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Agenda

3 perspektiver pa digital dannelse

|. Hvordan kan/bgr elever hjzlpes med at blive bedre
til at forsta og takle vanskelighederne i det nye
digitale milja?

2. Hvordan kan/bgr elever hjzlpes til at udnytte de
nye muligheder i undervisningen!?

3. Hvordan kan/bgr elever gennem nettet konfronteres
med andet end de ellers mader i deres hverdag
eller i undervisningen?



2 grunde

Man bgr forholde sig til digitale medier i undervisningen af 2 gode grunde
) For undervisningens skyld

2) For at hjelpe eleverne med at blive digitalt dannede

Begrebsafklaringer
® Undervisning: lerer-elev-interaktion

® Dannelse: komme godt pa vej i verden (blive medbestemmende, blive
menneske, teenke og handle alment...)

® Digital dannelse: komme godt pa vej i verden idag (ifht. digitale trusler
og muligheder, afsaet og fremtidsmuligheder/udfordringer..)



Del |:Vanskeligheder



Det lukkede ekkorum

Arlose Skole: Interior 1916.




Skolestuen med teet membran: situationen fgr de digitale
medier

Venner
Politikere Foraeldre
Spil Kaereste

Fritidsinteresser



To determinanter for dannelse

Skarpt skel mellem undervisningsfeellesskabet og leeringsnetveerk -
chanceulighed og negativ social arv

Medier: bogen, tavlen og senere ogsa analoge elektroniske medier som
bandoptager og film

Virkeligheden uden for skolen

S Elevens leeringsnetveerk:
ooooonoog hjemmet, naere venner



Skolestuen med porgs membran grundet digitale medier og
tradlgse netveerk

Venner

Film Informationer

Ressource- | . Foraldre
personer oooooog ||
\ | . | i | \\\
Spil FEEEEEEEEEEENENE EEEEEEEEED K%F@Ste

Fritidsinteresser



Vanskelighed #|

® Gennembhulning

 ® 00| papirkugler i timen

® Usikkert undervisningsrum




Vanskelighed #2

® Umiddelbart afhangighedsproblem
® Men:i sa fald er et flertal afhengige..

® Alternativ forklaring: manglende social normativ
regulering + utilstraekkelige mader at leve i det nye
ekstra hybridiserede tilstedeverelsespres




Vanskelighed #3

® Falsk ungdomsbevidsthed

som “indre arsag”
® Multitasking som fjer man /

smykker sig med




Vanskelighed #4

Opmarksomhedsstrid - hvem
kaprer eleven mest effektivt?

Sociale medier som
opfangelsesapparater

Interpellering - teknisk, socialt,
personligt

® Undervisningens magt som
opfangelsesapparat svaekkes



Vanskelighed #5

Ineffektive skoleautomatreaktioner

® Forbudsstrategi
* Skader lzrer-elev forholdet
* Konflikter i lzrerkulten
* Polariserer elevkulturen: snyd og paternalisme
* Virker ikke, hverken teknisk eller socialt
* Forhindrer digital dannelse

® |igegyldighedstrategi / “ansvar for egen mediebrug™
* Forsterker darlig klasserumskultur

* |sazer fagligt svage elever bliver tabt i mediestormen

* Forhindrer digital dannelse



God undervisning og dannelse i den
digitale tidsalder - trin |

® Undga forbud og ligegyldighed

® Hjxlp eleverne med at forsta og takle vanskelighederne i
fellesskab



Ideer - brainstorm

) Hvordan kan elever hjalpes med at blive bedre til at forsta og takle
vanskelighederne i det nye digitale milja?

Link: todaysmeet.com/dannelsel



http://todaysmeet.com/dannelse1

Del Il: Muligheder



Flere og flere (u)ymuligheder




It-didaktik og dannelse

Indragelse af
soclale medier

Forbud Refleksivitet Ligegyldighed



Ex |:nye deltagelsesformer

L)

smee.dk

e Alle bliver aktivt bidragende

e Indgangsbillet til mundtligt
tilbageholdende

e Brainstorm og input kan

deles

Bidrag kan gemmes

Link til kilder kan diskuteres
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THRITTER-KLASSEN:

28 SVAR PA
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| en 1l.g-klasse pd Handelsgymnasiet | Skive er det sociale medie Twitter
integreret i alle fag. Klassan er en del af et forskningsprojekt,

som opstod pa grund af frustrationer over, at computerspil

og Facebook gk ud over indlaaring og undervsning.

skrives
Sproglig formaen treenes
Opmeaerksomhed fastholdes

socialemedieriskolen.wordpress.com










God undervisning og dannelse i den
digitale tidsalder - trin ||

® Hjxlpe eleverne med at blive gode deltagere i den nye
digitale virkelighed - pa gode mader, fx demokratisk

® Arbejd med nye vidensformer

® Alsidig it-brug - “kom hele vejen rundt”



Ideer - brainstorm

2) Hvordan kan elever hjazlpes til at udnytte de nye muligheder i
undervisningen?

Link: todaysmeet.com/dannelse2
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Del lll: Perspektiver



Laererens dannende rolle: bibringe andetheder

Undervisningsfaellesskab

E omi SOCiale Yo}
€ 1} medier A

#*%_ Sociale medier

e Relation 1: <- information
e Relation 2: -> formidling
e Relation 3: <-> Interaktion
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Laeringsnetvaerk

Grunde til at kultivere “ind
og ud” relationer:

A) Bryde ekkorummet -
udvidet perspektiv -
andetheder

B) Bryde negativ social arv -
hjeelpe isaer de fagligt svage
elever med at opbygge
laeringsnetveerk

C) Virkelighedsdannende
undervisning



| hitp://www.dr.dk/tv/se/tv-avisen/tv-avisen-1158#!/12:36 '

Eksempler S ——
e Forfatteren | Grupeeno den tredje |
e Tv-programmet (#sikkeenfest) 1 |; _ _ |
e Starre skriftlig opgave :

e Kildekritisk s@gning P¥ Tweets med lyrikeren:
o \Virtuel lektiecafe Matthias Sundroos: Spergsmal: I digtet Korsgr, hvad
symboliserer det rgde rum

° Vgnskabsklasser Kasper Anthoni: Det rede rum skal laeses 1 overfort be-
e \irksomhedsbesgag tydning. Varme, omsorg, tryghed
e Politikerne Frederik Thomsen: Hentyder du til en tidligere kserer-
e Onlinespil ste, er den skrevet efter en virkelig heendelse?

P Kasper Anthoni: Digtet er skrevet pa baggrund af en
P virkelig haendelse, et rigtig mgde - men ikke med en

kaereste

Elev om online-debat med to politikere:
“Det var virkelig fedt, anderledes,
speendende og egentlig meget fagligt
motiverende at veere | direkte kontakt med to
politikere”
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- en online livline til lektiestgtte




God undervisning og dannelse i den
digitale tidsalder - trin Il

® Brug internettet til at konfrontere eleverne med
andetheder, hvor deres horisont udvides (ekkorummet
brydes) og man bliver maske bedre til at arbejde sammen
med de som er anderledes end én selv.

® Hjxlp eleverne med at opbygge gode leringsnetvark -
kan bryde den negative sociale arv mv.

® Gennem interaktion med omverden, hjzlpes eleverne til
at blive engageret i verden, ikke blot passive modtagere.



Ideer - brainstorm

3) Hvordan kan elever gennem nettet konfronteres med andet end de
ellers mgder i deres hverdag eller i undervisningen?

Link: todaysmeet.com/dannelse3
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Enig - uenig ? !

2 @




Workshop: dannelse i praksis

Workshoppen handler om, hvordan elever/studerende
kan blive bedre til at tackle vanskelighederne

| det digitale miljg, hvordan de kan hjaelpes

til at udnytte mulighederne kritisk og om at

lave en undervisning, der har et videre dannelsesmaessigt
sigte ved at bruge internettet til at

konfrontere brugerne med relevant andethed end

det de ellers mgder | deres hverdag

Link: kortlink.dk/qh4k
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Plot

For Internettet
Det lukkede

undervisningsrum t; Bolge 3
g 76 MINUTTE Det kontaktsggende

undervisningsrum

Bolge 2
Det intensiverede
undervisningsrum

Bolge 1
Det gennemhullede
undervisningsrum

Vanskeligheder Muligheder Perspektiver
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Bolge |
Vanskelighederne



Forbud, iseer computerspil
® Sanktioner
® Overvdgning
® Konflikter
® Polarisering
® Hoijt frafald
® Snyd og bedrag
® Mistillid

Ex: | Glashuset

en klasse med forbud

® Vedvarende den mest

spillende klasse



Ex 2: De to Tarne
en klasse med frihed

- -z
Computer-
SFr&ber- - & " | drengene
pigerne
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-
- |
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Festpigerne



Ex3. Twitter-klassen

Men.. forbud mod at dele information og viden!?

Netvaerk, hvor Netvaerk, hvor
lukket lukket
vidensdeling vidensdeling

(snyd) for at (usolidarisk) for at
slippe uden om indlase faglige
faglige krav Krav

-

-
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Workshop: dannelse i praksis

Workshoppen handler om, hvordan elever/studerende
kan blive bedre til at tackle vanskelighederne

| det digitale miljo, hvordan de kan hjselpes

til at udnytte mulighederne kritisk og om at

lave en undervisning, der har et videre dannelsesmaessigt
sigte ved at bruge internettet til at

konfrontere brugerne med relevant andethed end

det de ellers mgder | deres hverdag

Inspiration: todaysmeet.com/dannelse1

Link: kortlink.dk/qh4k
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Bolge 2
Mulighederne



Ex 2. Online-dokumenter: feedback og
feedforward undervejs i laeringsproces

Det gamle ekko-rum Det nye transformer-rum
N Eleven laeser X i en laerebog (lektie) L&rebog Noter
Leerer forklarer X i dialog med elever Faelles delt
online
Leerer skriver X pa tavle Arbejds- dokument
Elever skriver X i haefter spgrgsmal - alle elever
> og leerere
(Elever gver sig pa X i grupper, holder rettet i det Tavle
opleeg om X, opsamlin : S
DS Pamiing Aflevering |samtidigt
Elever skriver X i aflevering
(eksamen)
<> Leerer retter aflevering (bedemmer) Gruppearbejde
Feedback sker til sidst, hvor der Feedback og feedforward sker i den

Ikke laeres mere y (kon)tekst, hvor der leeres




Ex 3. Wiki-sider

® Samle, organisere og lagre viden - falles referenceramme

® Relatere viden til anden viden, dvs. dels skabe
forbindelser "internt", dels koble klassens viden til
omverdens viden

® Dele viden med hinanden, blive inspireret af hinandens
"noter’, praesentationer mv.

® Vurdere, forbedre og foradle viden, indsigt i forskellen
pa information og viden, og vurdere indhold pa nettet.



Digitale dannelsesfelter

Indtryk Udtryk

Problemer: fx kildekritk Problemer: fx opna feedback
Kompetence: at kunne finde, Kompetence: at kunne udtrykke sig
bearbejde og vurdere information fra, fagligt kompetent via nye digitale
nettet pa kvalificeret vis medier

fx: wiki fx: podcast

Deltagelse
Problemer: fx demokrati
Kompetence: at kunne deltage leerende

og fagligt bidragende i undervisningen
0g samfundet via de nye medier

fx: mikroblogging



Helhedsorientering

® Vidde: digitale evner er ikke én-dimensionelle
® Progression - mange trin, igen og igen, fx deltagelse

® Det digitale skal anskues sammmen med alle andre medier -
multimodal dannelse

® Eksempel fra Randers HF og VUC: lav film med og til Randers
Regnskov - digital deltagelse - refleksivitet - udtryk - indtryk



Workshop: dannelse i praksis

Workshoppen handler om, hvordan elever/studerende
kan blive bedre til at tackle vanskelighederne

| det digitale miljg, hvordan de kan hjaelpes

til at udnytte mulighederne kritisk og om at

lave en undervisning, der har et videre dannelsesmaessigt
sigte ved at bruge internettet til at

konfrontere brugerne med relevant andethed end

det de ellers mgder | deres hverdag

Inspiration: todaysmeet.com/dannelse?2

Link: kortlink.dk/qh4k
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Bolge 3

Perspektiverne



Almen dannelse (Klafki) Digital dannelse

1. Elever skal ikke blot tilpasses til 1. Eleverne skal ikke blot lzere digitale faerdigheder, men
eksisterende samfund, men hjeelpes til at dannes til at kunne og ville forbedre det digitale samfund
kunne og ville forbedre samfundet (=> dannelse = kollektiv handlekraft)

2. Evnerne selvbestemmelse, 2. Eleverne skal hjaelpes til at blive selvbestemmende,
medbestemmelse og solidaritetsevne skal medbestemmende og solidariske ift. medievalg og -brug
kultiveres (myndighed) og den samlede situation de er en del af (kvalificering)

3. Eleverne skal hjaelpes til at deltage, opbygge gode
laeringsnetveaerk og udvide horisonten via digitale medier
(dannelsespersoner, flerstemmigt klasserum)

3. Alle skal tilbydes chancen for dannelse -
0g chanceulighed bgr bekaeempes.

4. Elever skal laere at taenke og handle alment
gennem arbejde med epokale
nggleproblemer - fred, miljg, medier..

4. Eleverne skal arbejde med medierne som epokalt
nogleproblem og herved forme en mediekritisk bevidsthed

5. Eleverne skal lzere at arbejde med medier pa mange
mader i relation til forskellige dele af Internettet - komme
vidt omkring, mange udtryksformer og ny vidensdeling

5. Der bgr ske en sa alsidig udvikling af
menneskets evner og interesser som mulig.

6. Den almene dannelse skal indbefatte 6. Eleverne skal som en del af arbejdet med at blive digitalt
instrumentelle faerdigheder og dyder, | dannnede laere at lave en wiki, laere at multiplekse, lzere at
arbjedet med gode formal. koncentrere sig osv.




Andringer i mediemiljget

* Nye medier giver nye
muligheder, men
betyder ogsa
vanskeligheder
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Digital dannelse og eksamensformer

De gamle boglige Alment dannende Digitalt dannende
eksamensformer eksamensformer eksamensformer

Ekkorummet Projektrummet Transformerrummet

Veegt pa andelige processer, Evnen til at finde, foraedle,

fx vellykket kommunikation i omdanne, udvikle,

undervisningen, udvikling af opbygge, kvalificere,

kritik vurdere og innovere pa
udtryk

Resultatet - hvad man pa
baggrund af leering kan
preestere i fx en test

Hvad bedommes?

Hvilken slags
personlighed
laegges der vaegt
pa?

Hvornar
bedommes?

Malet med
bedommelse

Individualistisk og
konkurreneorienteret.
Favoriserer de elever, der
allerede har gode
laeringsnetvaerk

Slutafgarelse - afregning efter

gennemfgrt laereproces

Selektion, straf/belgnning

Lasning af feelles opgaver
inden for en gruppe - det
som bedgmmes er, hvor
godt man bidrager til den
feelles lgsning, fx evner at

forklare andre noget, giver

konstruktiv kritik

Bedgmmelse = hjeelp |
laereprocessen - dyrke
evnen til selvvurdering

Opbygge elevens evne til at

loere

Netvaerksorienteret - det
som bedgmmes er, hvor
godt man udvikler og
bruger netvaerk og
netvaerksressourcer til at
skabe noget godt

Bedgmmelse = lgbende,
hjeelp til transformation

Opbygge elevens evne til
og mulighed for at leere |
det digitale mediemiljz



Workshop: dannelse i praksis

Workshoppen handler om, hvordan elever/studerende

kan blive bedre til at tackle vanskelighederne

| det digitale miljg, hvordan de kan hjselpes

til at udnytte mulighederne kritisk og om at

lave en undervisning, der har et videre dannelsesmaessigt
sigte ved at bruge internettet til at

konfrontere brugerne med relevant andethed end

det de ellers mader | deres hverdag

Inspiration: todaysmeet.com/dannelse3

Link: kortlink.dk/qh4k

47


http://todaysmeet.com/dannelse3
http://kortlink.dk/qh4k

