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. Hvad er digital
dannelse?



Pa vej til en definition af digital dannelse

® Det at blive god (individuelt og kollektivt) i det digitale samfund vi nu lever i — og
formentlig ogsa lever i fremover — med dettes trusler og muligheder herfor

® Indbefatter

A. At lzre at forsta og takle de vanskeligheder, som opstar i det nye mediemilja:

hyperdistraherende tilstedevarelsespres, multitasking, overvagning, interpellering,
kopiering, ekkorum etc. etc.

B. At lzre at bruge nye digitale muligheder til gode formal, herunder kunne abne sig
mod en stgrre verden, interagere med anderledes mennesker end én sely, Igse felles

problemer i fellesskab, forsta hinanden, deltage demokratisk og omskabe samfundet
til det alment bedre etc.

® => Digital dannelse = et orienterende perspektiv tematiserende, hvad der skal til for at

komme pd vej til at blive gode mennesker i det samfund vi idag lever i, herunder
kollektivt blive i stand til at forbedre dette

® NB: Undervisning er en vaesentlig del af samfundet => digital dannelse handler is®r om
at ‘blive god' i undervisningens nye mediemiljg (pa en mangfoldighed af mader)



ll. Hvorfor digital
dannelse i skolen?



Hvorfor skal skolen/lererne fokusere pa
digital dannelse!?

® Hyvis man ser pa definitionen af digital dannelse og hvis man ser ud i den aktuelle
undervisning - hvad elever formar og gar, sa:

A. Digital dannelse er svert! Groft sagt: eleverne er ikke digitalt dannede. De
forstar ikke vanskelighederne. De takler ikke vanskeligheder godt nok. De bruger
ikke i tilstraekkelig grad de nye muligheder til gode formal.

B. Eleverne far ikke nok hjelp og stotte fra skolen og lererne.

C. Den manglende fokus pa digital dannelse giver groft sagt et darligt
undervisningsmilja og vanskeliggar gode lereprocesser og rammer skaevt.

® Digital dannelse er i den forstand et padagogisk ansvar, som skolen og lererne
bor patage sig, gennem at hjzlpe eleverne pa vej til at blive digitalt dannede - ‘blive
gode’ i det nye digitale undervisningsmiljg og samfund

® “Digital dannelse” som begreb er derfor forst og fremmest noget lzrerne og
skolen skal teenke grundigt over og handle efter. Det er et begreb, der kan medvirke

til et perspektivskifte for skolens virke og formal



lll. Hvordan arbejde med
digital dannelse i skolen?



A. Undga forbud og
ligegyldighed



Medie-didaktik og dannelse

Indragelse aft
soclale medier

Forbud Refleksivitet Ligegyldighed









Ex: forbud mod at dele
information og viden!

Netvaerk, hvor Netvaerk, hvor
lukket lukket
vidensdeling vidensdeling

(snyd) for at (usolidarisk) for at
slippe uden om indlose taglige
faglige krav Krav

-

-



Nye |lereprocesser

Det gamle ekko-rum

1 Eleven laeser X i en laerebog (lektie)
Leerer forklarer X i dialog med elever
Leerer skriver X pa tavle

Elever skriver X i haefter

%

(Elever gver sig pa X i grupper, holder
oplaeg om X, opsamling)

Elever skriver X i aflevering
(eksamen)

< Leerer retter aflevering (bedemmer)

Feedback sker til sidst, hvor der
Ikke leeres mere

Det nye transformer-r
Leerebog
Faelles delt
online
Arbejds- dokument
spargsmal - alle elever
og leerere
rettet | det
Aflevering | samtidigt
Gruppearbejde

um

Noter

Tavle

Feedback og feedforward sker i den
(kon)tekst, hvor der laeres




Andringer i mediemiljget

* Nye medier giver nye
muligheder, men
betyder ogsa
vanskeligheder
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Digital dannelse - trin |

® Undga forbud og
ligegyldighed

® Hj=xlpe kursisterne til at
forsta og takle
vanskelighederne
solidarisk i det nye
mediemiljo



Flere ideer til, hvordan man kan
hjelpe eleverne til at forsta og takle
vanskeligheder i det nye mediemiljg?

Skriv 140 tegn pa

todaysmeet.com/ideer



http://todaysmeet.com/ideer

B.Alsidig it-brug



2 grunde

Man kan inddrage digitale medier i undervisningen af 2 gode
grunde

|) For at forbedre undervisningsmaskinen...
=> del-fokus
2) For at hjelpe eleverne med at blive digitalt dannede

=> helhedsfokus



Digitale dannelsesfelter

Indtryk Udtryk

Problemer: fx kildekritk Problemer: fx opna feedback
Kompetence: at kunne finde, Kompetence: at kunne udtrykke sig
bearbejde og vurdere information fra, fagligt kompetent via nye digitale
nettet pa kvalificeret vis medier

fx: wiki fx: podcast

Deltagelse
Problemer: tx demokrati
Kompetence: at kunne deltage leerende

og fagligt bidragende i undervisningen
0g samfundet via de nye medier

fx: mikroblogging



Ex: nye deltagelsesformer
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smee.dk

e Alle bliver aktivt bidragende

e Indgangsbillet til mundtligt
tilbageholdende

e Brainstorm og input kan

deles

Bidrag kan gemmes

Link til kilder kan diskuteres

Bedre hukommelse, nar der
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THRITTER-KLASSEN:

28 SVAR PA

TO MINUTTER

| en 1l.g-klasse pd Handelsgymnasiet | Skive er det sociale medie Twitter
integreret i alle fag. Klassan er en del af et forskningsprojekt,

som opstod pa grund af frustrationer over, at computerspil

og Facebook gk ud over indlaaring og undervsning.

skrives
Sproglig formaen treenes
Opmeaerksomhed fastholdes

socialemedieriskolen.wordpress.com




Helhedsorientering

® Vidde: digitale evner er ikke én-dimensionelle
® Progression - mange trin, igen og igen, fx deltagelse

® Det digitale skal anskues sammmen med alle andre medier -
multimodal dannelse

® Eksempel fra Randers HF og YUC: lav film med og til Randers
Regnskov - digital deltagelse - refleksivitet - udtryk - indtryk



Digital dannelse - trin 2

® Alsidig it-brug i
undervisningen - komme
“hele vejen rundt”

® Hjxlpe eleverne til at
forsta og udnytte de nye
potentialer til gode
formal - fx demokratisk
deltagelse



C.Alment dannende
arbejde med it



Laererens dannende rolle: bibringe andetheder

Undervisningsfeellesskab

E om] sOCiale Yo}
€ 1 medier k. »

F*_ Sociale medier

e Relation 1: <- information
e Relation 2: -> formidling
e Relation 3: <-> interaktion

Laeringsnetvaerk

Grunde til at kultivere “ind
og ud” relationer:

A) Bryde ekkorummet -
udvidet perspektiv -
andetheder

B) Bryde negativ social arv -
hjeelpe isaer de fagligt svage
elever med at opbygge
laeringsnetvaerk

C) Virkelighedsdannende
undervisning



| hitp://www.dr.dk/tv/se/tv-avisen/tv-avisen-1158#!/12:36 »

Eksempler B ————
e Forfatteren | Grupeen@ den tredje |
e Tv-programmet (#sikkeenfest) 1 |, _ _ ]
e Starre skriftlig opgave :

e Kildekritisk s@gning P¥ Tweets med lyrikeren:
o \Virtuel lektiecafe Matthias Sundroos: Spergsmal: I digtet Korsgr, hvad
symboliserer det rgde rum

° Vgnskabsklasser Kasper Anthoni: Det rede rum skal laeses 1 overfort be-
e \irksomhedsbesgag tydning. Varme, omsorg, tryghed
e Politikerne Frederik Thomsen: Hentyder du til en tidligere kserer-
e Onlinespil ste, er den skrevet efter en virkelig heendelse?

P Kasper Anthoni: Digtet er skrevet pa baggrund af en
P virkelig haendelse, et rigtig mgde - men ikke med en

kaereste

Elev om online-debat med to politikere:
“Det var virkelig fedt, anderledes,
speendende og egentlig meget fagligt
motiverende at veere | direkte kontakt med to
politikere”

- en online livline til lektiestgtte




Almen dannelse (Klafki) Digital dannelse

1. Elever skal ikke blot tilpasses til 1. Eleverne skal ikke blot lzere digitale faerdigheder, men
eksisterende samfund, men hjeelpes til at dannes til at kunne og ville forbedre det digitale samfund
kunne og ville forbedre samfundet (=> dannelse = kollektiv handlekraft)

2. Evnerne selvbestemmelse, 2. Eleverne skal hjeelpes til at blive selvbestemmende,
medbestemmelse og solidaritetsevne skal medbestemmende og solidariske ift. medievalg og -brug
kultiveres (myndighed) og den samlede situation de er en del af (kvalificering)

3. Eleverne skal hjaelpes til at deltage, opbygge gode
laeringsnetvaerk og udvide horisonten via digitale medier
(dannelsespersoner, flerstemmigt klasserum)

3. Alle skal tilbydes chancen for dannelse -
0g chanceulighed bgr bekaeempes.

4. Elever skal leere at teenke og handle alment
gennem arbejde med epokale
nagleproblemer - fred, miljg, medier..

4. Eleverne skal arbejde med medierne som epokalt
nogleproblem og herved forme en mediekritisk bevidsthed

5. Eleverne skal leere at arbejde med medier pa mange
mader i relation til forskellige dele af Internettet - komme
vidt omkring, mange udtryksformer og ny vidensdeling

5. Der bgr ske en sa alsidig udvikling af
menneskets evner og interesser som mulig.

6. Den almene dannelse skal indbefatte 6. Eleverne skal som en del af arbejdet med at blive digitalt
instrumentelle faerdigheder og dyder, | dannnede lzere at lave en wiki, laere at multiplekse, laere at
arbjedet med gode formal. koncentrere sig osv.




Digital dannelse - trin 3

® Hj=lpe eleverne med at
komme i kontakt med
en dannende omverden,
der udvider deres
horisont

® Hjxlpe eleverne til at de
far muligheden for at
indtage en aktiv, kritisk
og samfundsengageret
rolle frem for at blot
tilpasse dem



D. Skoleudvikling



Digital dannelse - trin 4

® Digital dannelse er et

skole-ansvar mere end
det er et lzereransvar

Digital dannelse som
skoleudvikling kraver
paradigmeskift fra fokus
pa teknik og
undervisningsmaskine til
fokus pa dannelse

® Digital dannelse som

skoleudvikling kan ikke
dikteres, kraever
“nedefra” der stottes
“oppefra” og “fra siden”

Digital dannelse som
skoleudvikling kraver en
afgorende investering i
alt det “blgde”



Enig - uenig ? !

X1



