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Agenda

3 perspektiver pa digital dannelse

|. Hvordan kan/bgr kursister hjzlpes med at blive
bedre til at forsta og takle vanskelighederne i det nye
digitale milja?

2. Hvordan kan/bgr kursister hjzlpes til at udnytte de
nye muligheder i undervisningen!?

3. Hvordan kan/bgr kursisterne gennem nettet
konfronteres med andet end de ellers mader |
deres hverdag eller i undervisningen?



2 grunde

Man bgr forholde sig til digitale medier i undervisningen af 2 gode grunde
) For undervisningens skyld

2) For at hjelpe eleverne med at blive digitalt dannede

Begrebsafklaringer
® Undervisning: lerer-elev-interaktion

® Dannelse: komme godt pa vej i verden (blive medbestemmende, blive
menneske, teenke og handle alment...)

® Digital dannelse: komme godt pa vej i verden idag (ifht. digitale trusler
og muligheder)



Del |:Vanskeligheder



Det lukkede ekkorum

Arlose Skole: Interior 1916.




Skolestuen med teet membran: situationen fgr de digitale
medier

Venner
Politikere Foraeldre
Spil Kaereste

Fritidsinteresser



To determinanter for dannelse

Skarpt skel mellem undervisningsfeellesskabet og leeringsnetveerk -
chanceulighed og negativ social arv

Medier: bogen, tavlen og senere ogsa analoge elektroniske medier som
bandoptager og film

Virkeligheden uden for skolen

S Elevens leeringsnetveerk:
ooooonoog hjemmet, naere venner



Skolestuen med porgs membran grundet digitale medier og
tradlgse netveerk

Venner

Film Informationer

Ressource- | . Foraldre
personer oooooog ||
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Spil FEEEEEEEEEEENENE EEEEEEEEED K%F@Ste

Fritidsinteresser



Vanskelighed #|

® Gennembhulning

 ® 00| papirkugler i timen

® Usikkert undervisningsrum




Vanskelighed #2

® Umiddelbart afhangighedsproblem
® Men:i sa fald er et flertal afhengige..

® Alternativ forklaring: manglende social normativ
regulering + utilstraekkelige mader at leve i det nye
ekstra hybridiserede tilstedeverelsespres




Vanskelighed #3

® Falsk ungdomsbevidsthed

som “indre arsag”
® Multitasking som fjer man /

smykker sig med




Vanskelighed #4

Opmarksomhedsstrid - hvem
kaprer eleven mest effektivt?

Sociale medier som
opfangelsesapparater

Interpellering - teknisk, socialt,
personligt

® Undervisningens magt som
opfangelsesapparat svaekkes



Vanskelighed #5

Ineffektive skoleautomatreaktioner

® Forbudsstrategi
* Skader lzrer-elev forholdet
* Konflikter i lzrerkulten
* Polariserer elevkulturen: snyd og paternalisme
* Virker ikke, hverken teknisk eller socialt
* Forhindrer digital dannelse

® |igegyldighedstrategi / “ansvar for egen mediebrug™
* Forsterker darlig klasserumskultur

* |sazer fagligt svage elever bliver tabt i mediestormen

* Forhindrer digital dannelse



God undervisning og dannelse i den
digitale tidsalder - trin |

® Undga forbud og ligegyldighed

® Hjalp kursisterne med at forsta og takle
vanskelighederne i fellesskab



Diskussion |

Hvordan kan/bgr kursister hjelpes med at blive

bedre til at forsta og takle vanskelighederne i det
nye digitale milja?

todaysmeet.com/dannelse1
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Del Il: Muligheder



Flere og flere (u)ymuligheder




It-didaktik og dannelse

Indragelse af
soclale medier

Forbud Refleksivitet Ligegyldighed



Ex |:nye deltagelsesformer
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smee.dk

e Alle bliver aktivt bidragende

e Indgangsbillet til mundtligt
tilbageholdende

e Brainstorm og input kan

deles

Bidrag kan gemmes

Link til kilder kan diskuteres
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THRITTER-KLASSEN:

28 SVAR PA

TO MINUTTER

| en 1l.g-klasse pd Handelsgymnasiet | Skive er det sociale medie Twitter
integreret i alle fag. Klassan er en del af et forskningsprojekt,

som opstod pa grund af frustrationer over, at computerspil

og Facebook gk ud over indlaaring og undervsning.

skrives
Sproglig formaen treenes
Opmeaerksomhed fastholdes

socialemedieriskolen.wordpress.com










Ex 2. Online-dokumenter: feedback og
feedforward undervejs i laeringsproces

Det gamle ekko-rum Det nye transformer-rum
N Eleven laeser X i en laerebog (lektie) L&rebog Noter
Leerer forklarer X i dialog med elever Faelles delt
online
Leerer skriver X pa tavle Arbejds- dokument
Elever skriver X i haefter spgrgsmal - alle elever
> og leerere
(Elever gver sig pa X i grupper, holder rettet i det Tavle
opleeg om X, opsamlin : S
DS Pamiing Aflevering |samtidigt
Elever skriver X i aflevering
(eksamen)
<> Leerer retter aflevering (bedemmer) Gruppearbejde
Feedback sker til sidst, hvor der Feedback og feedforward sker i den

Ikke laeres mere " (kon)tekst, hvor der leeres




Digitale dannelsesfelter

Indtryk Udtryk

Problemer: fx kildekritk Problemer: fx opna feedback
Kompetence: at kunne finde, Kompetence: at kunne udtrykke sig
bearbejde og vurdere information fra, fagligt kompetent via nye digitale
nettet pa kvalificeret vis medier

fx: wiki fx: podcast

Deltagelse
Problemer: fx demokrati
Kompetence: at kunne deltage leerende

og fagligt bidragende i undervisningen
0g samfundet via de nye medier

fx: mikroblogging



Helhedsorientering

® Vidde: digitale evner er ikke én-dimensionelle
® Progression - mange trin, igen og igen, fx deltagelse

® Det digitale skal anskues sammmen med alle andre medier -
multimodal dannelse

® Eksempel fra Randers HF og VUC: lav film med og til Randers
Regnskov - digital deltagelse - refleksivitet - udtryk - indtryk



God undervisning og dannelse i den
digitale tidsalder - trin ||

® Hijxlp kursisterne med at blive gode deltagere i den nye
digitale virkelighed - pa gode mader, fx demokratisk

® Arbejd med nye vidensformer

® Alsidig it-brug - “kom hele vejen rundt”



Diskussion Il

Hvordan kan/bgr kursister hjaelpes til at udnytte
de nye muligheder i undervisningen?

todaysmeet.com/dannelse?2
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Del lll: Perspektiver



Laererens dannende rolle: bibringe andetheder

Undervisningsfaellesskab

E omi SOCiale Yo}
€ 1} medier A

#*%_ Sociale medier

e Relation 1: <- information
e Relation 2: -> formidling
e Relation 3: <-> Interaktion
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Laeringsnetvaerk

Grunde til at kultivere “ind
og ud” relationer:

A) Bryde ekkorummet -
udvidet perspektiv -
andetheder

B) Bryde negativ social arv -
hjeelpe isaer de fagligt svage
elever med at opbygge
laeringsnetveerk

C) Virkelighedsdannende
undervisning



| hitp://www.dr.dk/tv/se/tv-avisen/tv-avisen-1158#!/12:36 '

Eksempler S ——
e Forfatteren | Grupeeno den tredje |
e Tv-programmet (#sikkeenfest) 1 |; _ _ |
e Starre skriftlig opgave :

e Kildekritisk s@gning P¥ Tweets med lyrikeren:
o \Virtuel lektiecafe Matthias Sundroos: Spergsmal: I digtet Korsgr, hvad
symboliserer det rgde rum

° Vgnskabsklasser Kasper Anthoni: Det rede rum skal laeses 1 overfort be-
e \irksomhedsbesgag tydning. Varme, omsorg, tryghed
e Politikerne Frederik Thomsen: Hentyder du til en tidligere kserer-
e Onlinespil ste, er den skrevet efter en virkelig heendelse?

P Kasper Anthoni: Digtet er skrevet pa baggrund af en
P virkelig haendelse, et rigtig mgde - men ikke med en

kaereste

Elev om online-debat med to politikere:
“Det var virkelig fedt, anderledes,
speendende og egentlig meget fagligt
motiverende at veere | direkte kontakt med to
politikere”
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- en online livline til lektiestgtte




God undervisning og dannelse i den
digitale tidsalder - trin Il

® Brug internettet til at konfrontere eleverne med
andetheder — har en alment dannende effekt - ens horisont
udvides (ekkorummet brydes) og man bliver maske bedre
til at arbejde sammen med de som er anderledes end én
selv.

® Hijxlp kursisterne med at opbygge gode leringsnetvaerk -
kan bryde den negative sociale arv mv.

® Gennem interaktion med omverden, hjxlpes kursisterne til
at blive engageret i verden, ikke blot passive modtagere.



Diskussion Il

Hvordan kan/bgr kursisterne gennem nettet
konfronteres med andet end de ellers mgder i

deres hverdag eller i undervisningen?

todaysmeet.com/dannelse3
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Enig - uenig ? !

2 @




