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l. Hvad betyder
innovation?



Definition

Innovation = nytaenkende forbedring af noget i verden

For at vurdere om noget er innovativt kraeves

At man kan vurdere om dette noget er nytenkende - hvilket kraever viden om ‘den
gamle verden’ og dens tenkemader.

At man kan vurdere om dette noget er en forbedring - hvilket kraever
verdimalestokke + maleevner.

Dertil ber man - for at begrunde relevans - kunne argumentere for; at den
pagzldende del af verden tranger til nyteenkende forbedringer - hvilket kraever
indblik i “verdens aktuelle problemer og tenkning”.

Eksempel
Randers Regnskov: meget der kan nytenkes og forbedres!

Innovative lasninger: fx et bedre s®lgende salgsmateriale, fx
nytenkning omkring bedre forhold for bergrte; fx: nyt og
bedre vidensgrundlag om miljgpavirkning.

Eksempel fra Randers HF og VUC: lav film med og til Randers
Regnskqv - digital deltagelse - refleksivitet - udtryk - indtryk



ll. Hvorfor er
innovation kommet pa
dagsordenen!



Historisk

Trin |:Antikken, ekstremt innovativ, men ikke et begreb, sprog og mal
om det innovative

Trin 2: Med det moderne (1500 tallet) opstar ordet innovare og et
negativt innovationsbegreb

Trin 3: 1800/1900-tallet bruges ordet positivt i antropologi, sociologi,
psykologi og gkonomi

Trin 4: 1900-tallet: Den gkonomisk-kommercielle anvendelse af ordet
bliver dominerende og kommerciel innovation bliver et mal hos
magthaverne. 2000-tallet: innovationsevne overordnet uddannelsesmal.

- Tre modernitetstendenser: a) den
teknokapitalistiske, b) den menneske-
friggrende, c) den forskningsafslarende.

- Fzlles: utilfredshed med den eksisterende

verden + forestilling om ny og bedre verden
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Teknokapitalistisk Alment-frigorende Forskningsafslarende-
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Krav om innovation i gymnaiset

e Formalsparagraffen

§2 stk. 4:“Uddannelsen skal have et dannelsesperspektiv med vaegt pa elevernes udvikling af personlig myndighed.
Eleverne skal derfor lzre at forholde sig reflekterende og ansvarligt til deres omverden: medmennesker, natur
og samfund, og til deres egen udvikling. Uddannelsen skal tillige udvikle elevernes kreative og innovative evner og
deres kritiske sans.”

* Valgfaget innovation (B- og C-niveau)
“Formalet med undervisningen er at fremme elevernes evne til at arbejde systematisk og kreativt med idéudvikling i
savel nye som eksisterende virksomheder samt i offentlige og private organisationer. Endvidere er det formalet, at
eleverne udvikler kommerciel handlekraft og evne til risikohandtering ved anvendelse af metoder til
gennemforelse af innovative projekter. Fokus er pa opstart af nye virksomheder, pa udvikling af nye
forretningsomrader i allerede eksisterende virksomheder og pa socialt entreprengrskab i offentlige og private
organisationer. Endelig er det formalet, at eleverne i team udvikler evnen til at kunne arbejde med innovative
processer pa virkelighedsnzre problemstillinger.”
* Krav om variation af undervisningen, nye undervisningsformer og brug af it mv.
* Forsgg og nye eksamensformer
- Projekt Innovationskraft og entreprenarskab pa gymnasier i region Hovedstaden (2009-2012)
- Innovation i AT (53 almene gymnasier 2012-2013)

» Effektivitetskrav til den offentlige sektor - innovativ skoleledelse og organisering
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11l. Hvilke

innovationsforstaelser
strides?



|) Den markedsorienterede (faget innovation)
2) Den alment orienterede (formalsparagraffen)
3) Den vidensorienterede (fagenes lereplaner)

NB: Flles for alle tre er et fokus pa direkte at udvikle elevernes innovative evner

L
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Mal-Middel
overordnet set

Kommerciel handlekraft
Skabe markeds-entreprenante elever
gennem utraditionel undervisning

Hvorfor
skal der arbejdes med
innovation i gymnasiet?

Entreprengrskabsdiskurs
Det globale marked og den internationale konkurrence kraever udvikling af elever
med markeds-entreprenante evner

Hvad Markedsinnovation
betyder innovation i Innovation betyder at omsatte kreativitet og nytenkning til nye salgbare
gymnasiet? produkter eller prototyper pa et faktisk eller simuleret marked
Hvordan Fra ide til marked

skal innovation szttes i
verk og ske i gymnasiet!?

Gennem serlige forlab og teknikker, der understotter proces fra kreativitet til
produktudvikling til afsetning med fag som instrumenter

Hvor-nar | relation til marked
skal innovation ske i | innovationsfag og tvaerfaglige forlgb, i samarbejde med eksterne partnere
gymnasiet? (markedet) og gerne uden for skolen under konkurrencevilkar
, Gymnasierne og eksterne aktgrer
Hvilke 4 8 7

aktgrer skal inddrages?

Ud over lzrerne og eleverne: eksterne aktgrer som opdragsgivere/rekvirenter,
vardisettere, dommere. Malestok: markedsveerdi.

12




Mal-Middel
overordnet set

Civil handlekraft
Skabe tenksomme elever
gennem kritisk undervisning

Hvorfor
skal der arbejdes med
innovation i gymnasiet?

Verdensborgerdiskurs
Samfundet og verdens globale tilstand (fx klima, sundhed) fordrer uddannelse af
mennesker, der kan tenke nyt og alment pa globalt og lokalt niveau

Hvad Almen-etisk innovation
betyder innovation i Innovation betyder at nytenke og udvirke almene-offentlige-civile forbedringer
gymnasiet? gennem kritisk og etisk refleksion i relation til epokale nggleproblemer
Hvordan Fra problem til Igsning

skal innovation szttes i
verk og ske i gymnasiet!?

Gennem projektarbejde og tvarfaglige forlgb i relation til problemfelter som fx
fattigdom, social uretferdighed og demokrati - med fag som instrumenter

Hvor-nar | relation til alment problemfelt
skal innovation ske i Gennem langsommelige og tidskravende forlgb i kontakt med omverden, hvis
gymnasiet? problemer erkendes, reflekteres og evt. lgses
: Elever, lerere og “bergrte”
Hvilke ’ &

aktgrer skal inddrages?

Ud over lzrerne og eleverne: De aktgrer som er berarte af problematikken
Malestok: almen-etisk forbedring
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Mal-Middel
overordnet set

Videnssamfundet
Skabe vidensproducerende elever
gennem faglig undervisning, der gar i dybden

Hvorfor
skal der arbejdes med
innovation i gymnasiet?

Ny-viden-diskurs
Videnssamfundet kraver mennesker, der kan tenke selvstendigt (dvs. innovativt)
i forleengelse af fagomrader, som de introduceres til i gymnasiet

Hvad Forskningsinnovation
betyder innovation i Innovation betyder at fordybe sig i fag og herudfra tenke selvstendigt, nyt og
gymnasiet? anderledes - ud over, hvad der er gengs og sikker viden
Hvordan Fra basal til liminal viden

skal innovation szttes i
verk og ske i gymnasiet!?

| forlengelse af faglig viden og inden for fag arbejdes der i retning af liminal viden;
de omrader, hvor der er brug for ny viden, hvor der aktuelt diskuteres

Hvor-nar | fagets progression
skal innovation ske i Som sidste led af af faglig progression og i tilknytning til forskningsmiljger pa
gymnasiet? universiteteterne og andre vidensproducenter
, Elever, lerere og faglige specialister
Hvilke ’ & 1ag 18€ 5P

aktgrer skal inddrages?

Leerere og de dygtigste elever (med sarlige forskningstalenter) i fag som de
vaelger pa A-niveau + eksterne vidensspecialister. Malestok: ny viden.
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IV. Hvordan arbejde
med digitale medier |
forhold til innovation?



A. Innovative
lereprocesser med it



Nye |lereprocesser

Det gamle ekko-rum

1 Eleven laeser X i en laerebog (lektie)
Leerer forklarer X i dialog med elever
Leerer skriver X pa tavle

Elever skriver X i haefter

%

(Elever gver sig pa X i grupper, holder
oplaeg om X, opsamling)

Elever skriver X i aflevering
(eksamen)

< Leerer retter aflevering (bedemmer)

Feedback sker til sidst, hvor der
Ikke leeres mere

Det nye transformer-r
Leerebog
Faelles delt
online
Arbejds- dokument
spargsmal - alle elever
og leerere
rettet | det
Aflevering | samtidigt
Gruppearbejde

um

Noter

Tavle

Feedback og feedforward sker i den
(kon)tekst, hvor der laeres




Eksempel pa et samlet forlgb

Randers Regnskov: meget der kan nytenkes og
forbedres!

Innovative lgsninger:

fx et bedre sxlgende salgsmateriale

fx nytenkning omkring bedre forhold for bergrte
fx: nyt og bedre vidensgrundlag om miljgpavirkning.

Eksempel fra Randers HF og VUC: lav film med og
til Randers Regnskov - digital deltagelse -
refleksivitet - udtryk - indtryk




B.Alment dannende
arbejde med it



Almen dannelse og personlig myndighed

® Almen dannelse: at kunne tenke
og handle alment, dvs. valge sig
gode formal, der vil kunne vere
formal for alle og enhver

§2 stk. 4:“Uddannelsen skal have et
dannelsesperspektiv med vaegt pa
elevernes udvikling af personlig
myndighed. Eleverne skal derfor
lere at forholde sig reflekterende
og ansvarligt til deres omverden:
medmennesker, natur og samfund,
og til deres egen udvikling.

® Personlig myndighed:
Indflydelse pa betingelserne for
ens eget og andres liv

® Handlekompetence: Gribe ind i
en dynamisk verden, hvor "det
alment gode” ikke ligger fast

Uddannelsen skal tillige udvikle
elevernes kreative og innovative
evner og deres kritiske sans."



Laererens dannende rolle: bibringe andetheder

Undervisningsfeellesskab

E om] sOCiale Yo}
€ 1 medier k. »

F*_ Sociale medier

e Relation 1: <- information
e Relation 2: -> formidling
e Relation 3: <-> interaktion

Laeringsnetvaerk

Grunde til at kultivere “ind
og ud” relationer:

A) Bryde ekkorummet -
udvidet perspektiv -
andetheder

B) Bryde negativ social arv -
hjeelpe isaer de fagligt svage
elever med at opbygge
laeringsnetvaerk

C) Virkelighedsdannende
undervisning



| hitp://www.dr.dk/tv/se/tv-avisen/tv-avisen-1158#!/12:36 »

Eksempler B ————
e Forfatteren | Grupeen@ den tredje |
e Tv-programmet (#sikkeenfest) 1 |, _ _ ]
e Starre skriftlig opgave :

e Kildekritisk s@gning P¥ Tweets med lyrikeren:
o \Virtuel lektiecafe Matthias Sundroos: Spergsmal: I digtet Korsgr, hvad
symboliserer det rgde rum

° Vgnskabsklasser Kasper Anthoni: Det rede rum skal laeses 1 overfort be-
e \irksomhedsbesgag tydning. Varme, omsorg, tryghed
e Politikerne Frederik Thomsen: Hentyder du til en tidligere kserer-
e Onlinespil ste, er den skrevet efter en virkelig heendelse?

P Kasper Anthoni: Digtet er skrevet pa baggrund af en
P virkelig haendelse, et rigtig mgde - men ikke med en

kaereste

Elev om online-debat med to politikere:
“Det var virkelig fedt, anderledes,
speendende og egentlig meget fagligt
motiverende at veere | direkte kontakt med to
politikere”

- en online livline til lektiestgtte




Almen dannelse (Klafki) Digital dannelse

1. Elever skal ikke blot tilpasses til 1. Eleverne skal ikke blot lzere digitale faerdigheder, men
eksisterende samfund, men hjeelpes til at dannes til at kunne og ville forbedre det digitale samfund
kunne og ville forbedre samfundet (=> dannelse = kollektiv handlekraft)

2. Evnerne selvbestemmelse, 2. Eleverne skal hjeelpes til at blive selvbestemmende,
medbestemmelse og solidaritetsevne skal medbestemmende og solidariske ift. medievalg og -brug
kultiveres (myndighed) og den samlede situation de er en del af (kvalificering)

3. Eleverne skal hjaelpes til at deltage, opbygge gode
laeringsnetvaerk og udvide horisonten via digitale medier
(dannelsespersoner, flerstemmigt klasserum)

3. Alle skal tilbydes chancen for dannelse -
0g chanceulighed bgr bekaeempes.

4. Elever skal leere at teenke og handle alment
gennem arbejde med epokale
nagleproblemer - fred, miljg, medier..

4. Eleverne skal arbejde med medierne som epokalt
nogleproblem og herved forme en mediekritisk bevidsthed

5. Eleverne skal leere at arbejde med medier pa mange
mader i relation til forskellige dele af Internettet - komme
vidt omkring, mange udtryksformer og ny vidensdeling

5. Der bgr ske en sa alsidig udvikling af
menneskets evner og interesser som mulig.

6. Den almene dannelse skal indbefatte 6. Eleverne skal som en del af arbejdet med at blive digitalt
instrumentelle faerdigheder og dyder, | dannnede lzere at lave en wiki, laere at multiplekse, laere at
arbjedet med gode formal. koncentrere sig osv.




Andringer i mediemiljget

* Nye medier giver nye
muligheder, men
betyder ogsa
vanskeligheder
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C. Digital dannelse og
innovative eksamensformer



Digital dannelse og innovative eksamensformer

De gamle boglige Alment dannende Digitalt dannende
eksamensformer eksamensformer eksamensformer

Ekkorummet Projektrummet Transformerrummet
Hvad bedommes? Resultatet - hvad man pa Veegt pa andelige processer, Evnen til at finde, foraedle,
baggrund af leering kan fx vellykket kommunikation i omdanne, udvikle,
preestere i fx en test undervisningen, udvikling af opbygge, kvalificere,
kritik vurdere og innovere pa
udtryk
Hvilken slags Individualistisk og Lasning af feelles opgaver Netvaerksorienteret - det
personlighed konkurreneorienteret. inden for en gruppe - det som bedgmmes er, hvor
laegges der vaegt Favoriserer de elever, der som bedgmmes er, hvor godt man udvikler og
pa? allerede har gode godt man bidrager til den bruger netvaerk og
laeringsnetvaerk feelles lgsning, fx evner at netvaerksressourcer til at

forklare andre noget, giver skabe noget godt
konstruktiv kritik

Hvornar Slutafgarelse - afregning efter Bedgmmelse = hjeelp | Bedommelse = Igbende,
bedommes? gennemfgrt laereproces laereprocessen - dyrke hjeelp til transformation
evnen til selvvurdering

Malet med Selektion, straf/belgnning Opbygge elevens evne til at  Opbygge elevens evne til
bedommelse laere og mulighed for at leere |
det digitale mediemilj



Ildeer til forlgb, hvor det digitale
kan bidrage til innovation i
gymnasiet?

Skriv 140 tegn pa

todaysmeet.com/digitalinnovation



http://todaysmeet.com/digitalinnovation

Enig - uenig ? !
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